02329《面向对象程序设计》实践性环节考核大纲
一、考核目标
1．掌握调试、完善和简单设计C++程序的能力；
2．掌握Visual C++6.0开发工具或Dev-Cpp 5.11 TDM-GCC 4.9.2
的使用（新建C++源程序，编译与运行程序）；
3. 掌握C++的基本语句，基本输入输出实现方法；
4. 掌握使用类及方法进行C++面向对象程序开发的方法。
二、运行环境
1. 平台：Windows 7等
2. 软件：Visual C++6.0或Dev-Cpp 5.11 TDM-GCC 4.9.2
三、考核方式
[bookmark: _GoBack]实行闭卷考核。
四、考核时间和日期
上机考核每次为90分钟；以学校公布时间为准。
五、考核范围
1. 熟悉Visual C++6.0开发环境，C++程序的输入、输出语句、基本结构与基础语法；
书p40 实验内容1
                2
2.C++面向对象程序设计，类、类的数据成员、类的成员函数的定义，类成员的访问控制方式，对象的定义和操作对象的方法，构造函数和析构函数的定义与执行，运行C++的多文件程序的方法
书p80 实验内容1
书p119 实验内容 1
书p120 实验内容 3
3.派生类的声明方法和派生类构造函数的定义，虚函数的定义和使用方法，抽象类的用法。
书p179 实验内容 1，2 ，3

六、考核题型
1、 程序运行结果分析与简答题 50分/题
2、 程序设计题50分/题

